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Forord

Hej, tak fordi du viser interesse for mine kompetencer og erfaringer!

Jeg er frontendudvikler med en steerk interesse for kodning, design, brugervenlighed og

optimering! Mine projekter spaender fra redesign og optimering til funktionalitet, sikkerhed og

dataintegration.

| dette PDF-dokument finder du et lille udvalg af tidligere projekter jeg har udviklet, bade i
min fritid, og i forbindelse med mit studie som multimediedesigner og webudvikler.

Til hvert enkelt projekt vil jeg kort beskrive projektets formal samt uddybe hvilken rolle jeg
har bidraget med til gennemfgrelsen af projektet. Derudover, vil jeg ogsa linke til en
live-version af projekter - eller et Github repo i nogle tilfaelde - for ikke at fylde dette
dokument med samtlige screenshots.
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Skoleprojekter

1.0 - Optimering af Innos Tools’s hjemmeside

Hovedopgave, Multimediedesign
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Kort om dette projekt:
e Primeert fokus pa brugervenlighed, hastigheds- og SEO-optimering
e Selvstaendigt
e Tidsramme: 3 uger
e Afleveret: maj 2023

Mine opgaver under projektet
e /Endre landingpagens flow ved at bytte rundt pa eksisterende elementer, fierne
overflgdige eller forvirrende elementer, og skabe visuelt sammenhang
Wireframing i AdobeXD (se eksempel herpa pé naeste side)
Udvikle en demo hjemmeside af redesignet i HTML, CSS og JavaScript
Skabe bedre overensstemmelse med POUR principperne og WCAG gennem

Tankerne bag resultatet

Jeg arbejdede ud fra en mobil-first tilgang og fokuserede pa visuel hierarki, whitespace og
klikbarhed, iszer i CTA-sektionerne. Farver og typografi blev valgt for at stgtte det
eksisterende brand, men modernisere det visuelle udtryk.

Live demo: https://innos-tools.tjuulm.dk/
GitHub Repo: htips://qgithub.com/Walocial/Hovedopgave
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1.1 - AdobeXD Design Wireframe & Brugerrejse-optimering
Hovedopgave, Multimediedesign
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1.1.1 - Visualisering af struktur og wireframe

Billedet viser et udsnit af mine bagvedliggende tanker for hiemmesidens layout, samt en detaljeret
lo-fi wireframe med den generelle HTML opsaetning udteenkt.
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2.0 - Beredt Borgere, Hiemmeside & Sikkerhed

Projekt, professionsbachelor i webudvikling

Bgredt Erhverv  Privat Kontakt Om os

Forstehjaelpskursus
der gor en forskel

Med et kursus fra Beredt Borger kan du som
en privat borger, eller erhverv, leere at yde
livsreddende farstehjaelp.

Kort om dette projekt:
e Primaert fokus pa cybersikkerhed i forbindelse med en backend database til kurser,
hertil CRUD-operationer og et onsite loginsystem
Gruppearbejde
Tidsramme: 3,5 uge
Udviklet: maj 2024

Mine opgaver under projektet
e Skabe en simpel men effektiv visuel identitet, heriblandt logo, farvevalg og
wireframes, og senere realisering i HTML og CSS
e Skabe samspil mellem databasekald og visning af kurser fra databasen ved hjaelp af
Node.js express.js og MongoDB
e Bidrage til password-validering med en streng client- og serverside regex validering,
og en alsidig input-sanitization pa tveers af sidens inputfelter

Tankerne bag resultatet

Designet matte holdes relativt simpelt, da fokus var pa funktionalitet og sikkerheden. Siden
opnaede det endelige mal, at kunne oprette, hente og eendre kurser i en MongoDB
database. En live demo findes desveerre ikke laengere.

GitHub Repo: https://qithub.com/First-aid-website/Exam-project-spring-2024
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3.0 - Redesign af VS Automatic’s hjemmeside

Projekt, Multimediedesign

VS Automatic

Er du vores nye medarbejder?
Vi har mange forskellige ledige stillinger, og derfor sgger vi
mange alsidige profiler, som har lyst til at arbejde med
private og/eller erhvervsmaessige opgaver. Med et job i VS
bliver du en del af en virksomhed i vaekst, hvor du i
feellesskab med dine kollegaer skal Ipse spaendende og
udfordrende opgaver.

l'esimere’ Se video
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Kort om dette projekt:
e Primeert fokus pa design, rebranding og SOME-kreation
e Gruppearbejde
e Tidsramme: 2 uger
e Udviklet: juni 2022

Mine opgaver under projektet

Realisering af AdobeXD-design til funktionel hjiemmeside i HTML, CSS og JavaScript
Bidrage til designvalg med et teknisk perspektiv for hvad er muligt

Effekter, animationer og mikro-interaktioner

Sikre mobilvenlighed og tilpasning til flere skeermstarrelser

Overensstemmelse med WCAG for brugervenlighed

Bidrage til forarbejde som tidsstyring og malgruppeanalyse.

Tankerne bag resultatet

Projektets mal var at redesigne VS Automatics online tilstedeveerelse, sa det appellerede
mere direkte til unge fagfolk og potentielle ansatte. Designet er derfor opbygget med visuelt
blikfang, tydelig call-to-action og steerk branding. Samtidig blev der lagt veegt pa en
responsiv struktur og let genkendelig navigering, med en mobile-first tiigang. Farvevalg og
typografi blev bevidst afstemt med virksomhedens identitet, men med et mere moderne
udtryk.

Live demo: https://vsautomatic.tjuulm.dk/
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4.0 - Automatiseret budgetveerktgj til NGAGE

Hovedopgave, professionsbachelor i webudvikling

2024
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(Det eneste billede jeg har af hele applikationen, de rade bokse fremhaever bugs i beregningen)

Kort om dette projekt:
e Primeert fokus pa brugervenlighed, automatisering af manuelle opgaver, og visuelt
overseette et Excel spreadsheet til en SharePoint webpart
Udviklet som selvstaendigt projekt i samarbejde med praktikvirksomhed
Tidsramme: 3,5 uge
Afleveret: december 2024

Mine opgaver under projektet
e Design og udvikling af en SharePoint webpart i React og TypeScript med brug af
Fluent Ul komponenter.
e Omseette Excel-budgetmodel til interaktiv komponentstruktur, med manedlige
beregninger baseret pa arbejdstimer, feriedage og fraveer
e Implementere rollebaseret adgangsstyring til manuelle justeringer af datafelter

Tankerne bag resultatet

Lasningen blev udviklet til brug af NGAGE’s konsulentafdeling, som tidligere brugte Excel til
manuel budgetlaegning. Malet var at forenkle og standardisere processen — uden at fierne
fleksibilitet. Designet afspejler det oprindelige Excel-layout, men i en langt mere tilgeengelig
og responsiv form. Beregninger opdateres live ud fra registrerede timer, og
adgangsbegraensninger sikrer, at kun relevante medarbejdere kan redigere kritiske felter.

GitHub Repo: https://github.com/Walocial/NGAGE-Budget-Estimering
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Fritidsprojekter
1.0 - WhoCanCraft
Fritidsprojekt med design udfordring

WhoCanCraft

Choose an item you wish to find a crafter for!

Choose an item you wish to
find a crafter forl

Kort om dette projekt:

Primeert fokus pa design, brugervenlighed og overskuelighed
Selvstaendigt

Tidsramme: 2,5 dage

Udviklet: september 2024

Mine opgaver under projektet

e Genskabe et genkendeligt layout ud fra et online spil, sa nogle venner og jeg kunne
anvende siden, til hurtigt at finde frem til hvem af os, der kunne lave specifikke
genstande i spillet.

e Manuelt oprette og opdatere en letveegts ‘database’, skabt med JavaScript classes,
sa jeg let kan foretage eendringer

e Sikre responsivitet og brugervenlighed ud fra kontinuerlig feedback fra venner - trods
alt projektets slutbrugere

Tankerne bag resultatet

Hjemmesidens primaere formal var at erstatte forvirrende spreadsheets og samtlige Discord
samtaler. Da vi er en starre flok venner, blev det hurtigt uoverskueligt, hvem der kunne lave
de forskellige genstande i spillet, og jeg patog mig derfor opgaven at gere det visuelt,
overskueligt og intuitivt.

Live demo: https://whocancraft.tiuulm.dk/
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2.0 - Proper Guild Name Tier Set Visualizer
Forbedring af et gammelt fritidsprojekt

PROPER GUILD NAME
TIER SET VISUALIZER
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Kort om dette projekt:
e Primeert fokus pa at omskrive et gammelt projekt, sa det bliver lettere at vedholde, og
samtidig optimere brugervenligheden og overskueligheden
Selvstaendigt
Tidsramme: 3 dage
Udviklet: december 2025

Mine opgaver under projektet

e Skabe en visuel oversigt pa en brugervenlig, forstdelig og genkendelig made.

e Omskrive hele hjemmesiden sa den bruger en PHP struktur til at genbruge
forskellige komponenter pa tveers af undersider, sasom header, footer og
renderings-logik.

Manuelt skabe data for hver enkelt spiller, hvorfra oversigten dynamisk skabes.
Sikre responsivitet og brugervenlighed ud fra kontinuerlig feedback fra venner - trods
alt projektets slutbrugere

Tankerne bag resultatet

Hjemmesidens primaere formal var at erstatte forvirrende spreadsheets, og preesentere data
pa en visuel og overskuelig made. Hjemmesiden blev originalt lavet i 2022, hvor jeg havde
hard-coded stort set alt, s& samtlige HTML filer var hundredevis af linjer lange, dette har jeg
sa fuldsteendigt aendret i december 2025, hvor jeg bruger PHP til at render de forskellige
sider ud fra, i gjeblikket manuelt, data. Denne tilgang ggr det seerdeles lettere at
vedligeholde, hvilket var formalet med at genskabe hele hjemmesiden.

Live version: hitps://tjuulm.dk/pgn/
GitHub Repo: https://github.com/Walocial/pan
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2.1 - Sammenligning af gammelt layout
Forbedring af et gammelt fritidsprojekt

PROPER GUILDNAME
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2.1.1 - Forside sammenligning

PROPER GUILD NAME
TIER SET VISUALIZER
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Billedet viser forskellen fra den originale 2022 version af hiemmesidens forside (til venstre), og den
opdaterede 2025 version af den samme forside (til hgjre). Jeg har forsggt at skabe mindre visuel
“clutter”, og dermed opnéa bedre overskuelighed ved at minimere maengden af hvid tekst.
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2.1.2 - Underside sammenligning

SEPULCHER

PATCH 9.2,\TIER SETS

Billedet viser forskellen fra den originale 2022 version af en af undersiderne (til venstre), og den
opdaterede 2025 version af den samme underside (til hgjre). Den markante visuelle forskel er primeert
en mere overskuelig gruppering af spillerne, samt nyt logo gverst til venstre, og en mindre

forstyrrende overskrift.
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PROPER GUILD
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2.1.3 - Underside sammenligning - mobil layout

Billedet viser forskellen fra den originale 2022 version af en af undersiderne som set pa en mobil
enhed (til venstre), og den opdaterede 2025 version af den samme underside (til hgjre). Igen er
grupperingen den centrale aendring, samt fijernelse af nogle navigationsknapper, som farhen opnaede
nogenlunde samme gruppering som nu er standarden. Derudover er logoet gjort mindre synligt, indtil
der scrolles, for at skabe mindre forstyrrelse.
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3.0 - Portefglje hjemmeside

Fritidsprojekt med forskellige udfordringer

TOBIAS
JUUL MICHAELSEN

Multimediedesigner / Professionsbachelor | Webudvikling

"y

Tobias siger:

Velkommen til min

portefalje
®

Kort om dette projekt:
e Udviklet som personlig praesentationsplatform med fokus pa design, responsivitet,
SEO og brugervenlighed
e Selvstaendigt projekt (ongoing)
e Tidsramme: ca. 1-2 maneder

Mine opgaver under projektet

e Designe en interaktiv landingpage med et personligt udtryk, visuelle cues og hurtig
adgang til relevante sektioner (om mig, cases, kontakt osv.)
Skabe en visuel identitet i form af logo og farvevalg
Udvikle landingpage, og tilsvarende undersider i HTML, CSS, jQuery og PHP
Skabe egne billeder og grafiske elementer
Sagemaskineoptimering (SEO) og teknisk struktur tilpasset performance og
indexering
e Responsive, mobile-first udvikling.

Tankerne bag resultatet

Mit mal har veeret at designe en unik og overskuelig preesentation af mig selv, som
balancerer det visuelle med det informative. Landingpagen fungerer som et interaktivt
udgangspunkt, hvor besggende med det samme ser mit navn, mit ansigt og mine vigtigste
links - uden at det bliver tungt eller kedeligt. Projektet er mit frirum til at eksperimentere med
nye idéer, visuelle udtryk og styke mine PHP-evner, samtidig med at jeg hele tiden optimerer
pa struktur, SEO og interaktioner.

Live version: https://tjuulm.dk/
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